FR

~

Une filiale de Google fr Se connecter

Beginner Blender 4.0 Tutorial -
Part 2: Basic Modelling

Blender Guru

Avant d'accéder a YouTube

Nous utilisons des cookies et d'autres données pour : 39 Mdevues -ilyalan

W L
~~ 418:39

-~

Proposer les services Google et s'assurer qu'ils fonctionnent correctement I made an anime style

animation in Blender

Suivre les interruptions de service et protéger contre le spam, les fraudes et les abus
Pierrick Picaut

Mesurer I'engagement de l'audience et les statistiques des sites pour comprendre la fagon dont nos 17:68 47 kvues - ily a 2 ans
services sont utilisés et pour améliorer leur qualité '

Sivous cliquez sur "Tout accepter”, nous utiliserons également des cookies et d'autres données pour :

Développer de nouveaux services et les améliorer
Diffuser des annonces et évaluer leur efficacité
Proposer des contenus personnalisés en fonction de vos paramétres

Afficher des annonces personnalisées en fonction de vos parametres

Sivous cliquez sur "Tout refuser”, nous n'utiliserons pas de cookies pour ces fins supplémentaires.

Les annonces et les contenus non personnalisés dépendent, par exemple, du contenu du site que vous
consultez et de votre position (la diffusion d'annonces est basée sur votre position approximative). Les
annonces et les contenus personnalisés peuvent aussiinclure, par exemple, des recommandations de
vidéos, une page d'accueil YouTube personnalisée et des annonces adaptées en fonction de votre activité

. passée, comme les vidéos que vous avez regardées et les contenus que vous avez recherchés sur
YouTube. Le cas échéant, nous adaptons également l'expérience en fonction de 'age de l'utilisateur a l'aide

Pierrick Picaut de cookies et de données.
) S'abonn
158 k abonnés ) ) ) ) ) . i
Cliquez sur "Plus d'options" pour afficher plus d'informations, y compris sur la maniéere de gérer vos
paramétres de confidentialité. Vous pouvez aussi consulter la page g.co/privacytools a tout moment.

How | create stylised 2D VFX i

103 kvues il y a 2 ans #rigging #animat
This is my first (big)

Ressource reference ...afficher plus


https://www.youtube.com/@PierrickPicaut_P2DESIGN
https://www.youtube.com/hashtag/rigging
https://www.youtube.com/hashtag/animation
https://www.youtube.com/hashtag/3d
https://www.youtube.com/watch?v=tBpnKTAc5Eo
https://www.youtube.com/watch?v=tBpnKTAc5Eo
https://www.youtube.com/watch?v=EonSr4S8cy4
https://www.youtube.com/watch?v=EonSr4S8cy4
https://www.youtube.com/@PierrickPicaut_P2DESIGN
https://www.youtube.com/
https://policies.google.com/technologies/cookies?hl=fr
https://accounts.google.com/ServiceLogin?service=youtube&uilel=3&passive=true&continue=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fsignin%3Faction_handle_signin%3Dtrue%26app%3Ddesktop%26hl%3Dfr%26next%3Dhttps%253A%252F%252Fwww.youtube.com%252Fwatch%253Fv%253DjJyP5pLJxqk&hl=fr

